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LXGS 2010 - Luxembourg Gambling Survey 2010 
 

Enquête sur la pratique des jeux de hasard  
auprès des élèves des écoles secondaires luxembourgeoises 

 

1. Objectifs de l’étude et méthodologie 
 
Cette étude a comme objectif d’établir un état des lieux sur la pratique des jeux de hasard, avec ou 
sans mise d’argent, auprès des élèves de l’enseignement secondaire luxembourgeois. 
 
Le questionnaire LXGS n’est pas un outil diagnostique pour identifier d’éventuels joueurs 
pathologiques. Il s’agit de rassembler des données auprès de la population normale afin de savoir 
quels jeux de hasard sont pratiqués par les jeunes, avec ou sans mise, à partir de quel âge et à quelle 
fréquence. De plus, l’enquête porte sur les lieux d’achat, respectivement les lieux de jeux. 
 
L’étude a été menée sous forme d’un questionnaire en ligne à questions fermées, disponible à 
travers le portail myschool en version allemande et française. Pour 2010, les classes d’élèves 
retenues sont les classes de 7e et de 11e/3e (régimes classiques et techniques) des écoles secondaires 
publiques. Après autorisation préalable de la Commission Nationale pour la Protection des Données 
(CNDP) et d’un pré-test auprès de 12 élèves n’appartenant pas à la population ciblée, l’étude a été 
menée du 22 février au 26 mars 2010. Les élèves des deux niveaux de classes ont été invités à 
participer à l’étude par leur enseignant lors d’une heure de cours dans une salle de classe équipée 
avec le matériel informatique donnant accès au questionnaire en ligne. 
Le questionnaire a été rempli individuellement. 
 
Une fois la prise de données terminée, les données brutes et anonymes ont été transmises du 
portail myschool au CePT– service m.e.s.h. pour analyse. 
 
Le présent document reprend les résultats descriptifs de cette étude. 
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2. Structure du document 
 
Après une brève description du questionnaire employé (section 3), des critères de validation des 
questionnaires (section 4) et des caractéristiques des élèves retenus dans l’échantillon (section 5), 
les résultats pour les jeux de hasard sont présentés dans l’ordre suivant: 

- l’Euro Millions  
- le Lotto 
- les paris sportifs et les pronostics 
- les jeux de grattage  
- le Zubito 
- les machines à sous  
- les jeux de cartes, et 
- les jeux de casino. 

 
Dans chaque section, le type de jeu concerné est décrit et le nombre d’élèves, pratiquant ce jeu ou 
ayant au moins une fois déjà pratiqué ce jeu, est présenté avec toutes les données spécifiques 
respectives. 
Finalement, la dernière partie de ce document consiste en une synthèse des résultats, qui reprend 
les résultats de participation aux différents jeux de hasard en les déclinant suivant l’âge et le sexe.  
 
La table de matière, ainsi que la table des tableaux et des figures se trouvent en fin de document. La 
version française du questionnaire utilisé se trouve en annexe.  
 
 

3. Le questionnaire sur la pratique des jeux de hasard 
 
Le questionnaire comprend une partie générale dans laquelle l’âge, le sexe, la classe, le régime, le 
lieu d’habitation et le premier chiffre du code postal des élèves sont demandés.  
 
Ensuite le questionnaire contient, tout comme notre document, une partie spécifique pour les divers 
types de jeux.  
Pour chaque type de jeu, les élèves sont interrogés quant à leur pratique du jeu en question.  Si 
les élèves affirment avoir déjà pratiqué au moins une fois ce type de jeu, ils sont  automatiquement 
soumis à une série de sous-questions spécifiques à ce jeu.  Ainsi les élèves répondant par la négative 
ne sont donc pas concernés par ces sous-questions.  
Ces sous-questions renseignent, entre autres, sur  le lieu et la fréquence de jeu, sur la nature de la 
mise engagée, ainsi que sur l’âge des élèves au moment de leur première pratique du jeu en 
question.  
 
Les réponses à ces différentes sous-questions ne sont pas obligatoires à la poursuite du 
questionnaire, c’est-à-dire qu’il est possible pour les élèves de passer directement aux questions 
suivantes. Cela explique que le nombre de répondants (parmi tous les pratiquants de ce jeu) peut 
varier de sous-question en sous-question, puisque certains peuvent ne pas y répondre, comme nous 
allons le constater plus tard dans la présentation des données.  
 
On distingue ainsi différents échantillons d’élèves. On compte le nombre total des élèves ayant 
participé au questionnaire global et le nombre d’élèves ayant répondu par l’affirmative à un type de 
jeu en particulier.  
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Abréviations 
N nombre total des élèves 
n  nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse 
%r  pourcentages répondants (i.e. élèves ayant répondu aux sous-questions) 
%p  pourcentage pratiquants (i.e. élèves ayant déclaré leur pratique au jeu) 
 
 
Liste des variables indépendantes encodées (valeurs possibles entre parenthèses) 
âge (12-24) 
sexe (masculin ; féminin) 
classe (7e; 11e/3e) 
régime (classique; technique; modulaire; professionnel/technicien) 
CP - premier chiffre du code postal (1-9) 
 
 
Le pourcentage pratiquants représentent le pourcentage d’élèves ayant affirmé avoir déjà pratiqué 
au moins une fois ce type de jeu.  Ils sont alors, comme nous l’avons déjà vu plus haut, confrontés 
aux sous-questions relatives à ce type de jeu, auxquelles ils peuvent ou non répondre.  
 
Lorsqu’ils répondent aux différentes sous-questions, on parle de répondants (pourcentage 
répondants). Vu que les participants ne répondent pas à toutes les sous-questions, il existe donc 
toujours une différence sur l’effectif entre participants et répondants.  
 
Afin d’éviter toute confusion et de continuer dans cette logique, les résultats des données des 
différentes sous-questions sont présentés en nombres absolus (n) et en pourcentages (%) calculés 
proportionnellement pour l’ensemble des élèves pratiquant ce type de jeu (pourcentages 
participants ; %p), ainsi que pour l’ensemble des élèves répondant aux différentes sous-questions de 
ce type de jeu  (pourcentages répondants ; %r).  
 
Pour conclure, le questionnaire contient une question finale qui concerne à nouveau tous les élèves, 
en l’occurrence s’ils ont joué pour de l’argent les douze derniers mois. 
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4. Validation des questionnaires 
 
3740 questionnaires ont été soumis électroniquement (3236 en allemand et 504 en français). 
 
Nous avons retenu uniquement les questionnaires qui correspondaient aux critères suivants : 

- élèves âgés entre 12 et 24 ans 
- élèves de 7e [âgé de 12 à 16 ans] ou de 11e/3e [âgé de 16 à 24 ans] 
- indications de niveau scolaire cohérents, c’est-à-dire régime [classique, modulaire, 

technique] pour les classes de 7e et régime [classique, professionnel/technicien, 
technique] pour les classes de 11e/3e  

- réponses présentes aux questions 7, 11, 15, 20, 24, 28, 33, 38 et 43 
- cohérence entre l’âge indiqué et l’âge de la première pratique d’un jeu particulier. 

 
Suivant ces critères d’inclusion, nous avons validé 3496 questionnaires, c’est-à-dire 40.0% de la 
population d’élèves ciblée (n = 8736), inscrits dans les écoles secondaires publiques au Grand-Duché 
de Luxembourg pour l’année scolaire 2009/2010. 
 
Le Tableau 1 reprend en détail le nombre d’élèves scolarisés suivant le régime et le degré, ainsi que 
le nombre de questionnaires validés pour cette même population. 
 
 
Niveau scolaire élèves scolarisés questionnaires validés 
7e classique 1976 981 
7e modulaire 544 29 
7e technique 2384 986 
   
3e classique 1661 421 
11e professionnel/technicien 1191 629 
11e technique 980 450 
Total 8736 3496 
Tableau 1 : Nombre d’élèves scolarisés et questionnaires validés en fonction du niveau scolaire. 
 
 



  Duscherer, K. & Paulos, C. – LXGS 2010 

8 

5. Caractéristiques des élèves de l’échantillon 
 
Les premières questions portaient sur les caractéristiques personnelles des élèves, notamment leur 
âge, sexe, le premier chiffre du code postal de leur lieu d’habitation. En outre nous leur demandions 
d’indiquer dans quelle classe et quel régime scolaire ils sont inscrits et où ils habitent généralement 
en semaine.  
 
Les Tableaux 2 à 6 montrent les distributions des questionnaires validés suivant la classe, le régime 
et le sexe, ainsi que l’âge moyen des élèves concernés. 
 
L’échantillon retenu est constitué de 1803 garçons (51.6%) et de 1693 filles (48.4%). 1996 élèves 
sont inscrits en 7e, dont 981 en régime classique (49.1%), 986 en régime technique (49.4%) et 
seulement 29 en régime modulaire (1.5%). Les 1500 élèves du niveau supérieur se répartissent 
comme suit: 421 élèves en 3e classique (28.1%), 450 en 11e technique (30.0%) et 629 en 11e 
professionnelle / technicien (41.9%). 
 
À travers l’ensemble des niveaux scolaires, l’âge moyen des garçons et des filles est proche. Notons 
toutefois pour les classes plus élevées une nette divergence d’âge suivant le régime scolaire (Cf. 
Tableaux 3 et 4). 
 
 
 
 
Classe   garçons filles Total 
7e n 1044 952 1996 
 âge moyen 12.8 (0.7) 12.8 (0.7) 12.8 (0.7) 
11e/3e n 759 741 1500 
  âge moyen 17.8 (1.4) 17.6 (1.3) 17.7 (1.3) 
 Total n 1803 1693 3496 
  Total âge moyen 14.9 (2.7) 14.9 (2.6) 14.9 (2.6) 
Tableau 2: Nombre d’élèves et leur âge moyen (écarts-types en parenthèses) en fonction de la classe et du sexe 
des élèves. 
 
 
 
Classe régime    
7e classique n 981 
  âge moyen 12.7 (0.6) 
 modulaire n 29 
  âge moyen 13.2 (0.7) 
 technique n 986 
    âge moyen 12.9 (0.7) 
11e/3e classique n 421 
  âge moyen 16.9 (0.7) 
 professionnel/technicien n 629 
  âge moyen 18.4 (1.4) 
 technique n 450 
    âge moyen 17.6 (1.2) 
Tableau 3: Nombre d’élèves et leur âge moyen (écart-types en parenthèses) en fonction du niveau scolaire.  
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Classe régime  garçons filles 
7e classique n 485 496 
   âge 12.7 (0.6) 12.6 (0.6) 
 modulaire n 20 9 
  âge 13.5 (0.7) 12.7 (0.5) 
 technique n 539 447 
  âge 12.9 (0.7) 13.0 (0.7)  
11e/3e classique n 196 225 
   âge 16.9 (0.8) 16.9 (0.7) 
 technique n 342 287 
   âge 17.7 (1.3) 17.5 (1.1) 
 professionnel/technicien n 221 229 
   âge 18.4 (1.4) 18.3 (1.5) 
Tableau 4 : Nombre d’élèves et leur âge moyen (écarts-types en parenthèses) en fonction de la classe, du sexe 
et du régime scolaire. 
 
 
Le Tableau 5 indique que la grande majorité des élèves interrogés habite en semaine auprès de leur 
famille. 
 
Quant à la distribution géographique des élèves interrogés, le Tableau 6 reprend le premier chiffre 
du code postal du lieu d’habitation en semaine des élèves interrogés. Toutefois il est impossible de 
déduire la localisation des bâtiments scolaires à partir de ces données, vu le grand nombre de 
communes à double affectation défini dans le plan sectoriel des lycées. 
 
 
En semaine, j’habite ... Total 
auprès de ma famille 3420 
dans un internat 44 
dans un foyer 27 
auprès de ma famille ou dans un internat 2 
auprès de ma famille, un internat ou foyer 2 
auprès de ma famille ou dans un foyer 1 
Total 3496 
Tableau 5 : Nombre d’élèves suivant leur lieu d’habitation en semaine. 
 
 
 
 
1er chiffre code postal 7e 11e/3e Total 

1 147 115 262 
2 102 74 176 
3 137 147 284 
4 438 257 695 
5 189 155 344 
6 252 195 447 
7 193 146 339 
8 263 152 415 
9 275 259 534 

Total 1996 1500 3496 
Tableau 6: Nombre d’élèves en fonction de la classe et de leur lieu d’habitation en semaine. 
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6. Euro Millions 
 
Euro Millions est un jeu de répartition commun exploité par la Loterie Nationale au Grand-Duché de 
Luxembourg ainsi que par d’autres opérateurs de loterie européens sur leurs territoires respectifs. 
Le Luxembourg a rejoint ce groupement en octobre 2004. Ce jeu de tirage bénéficie d’une 
couverture médiatique importante dans l’ensemble des pays européens, notamment à cause de ses 
jackpots potentiels qui peuvent atteindre plusieurs dizaines de millions d’Euro. La mise minimum est 
de 2 Euro, au moment de l’étude il y avait un seul tirage hebdomadaire. Au moment de la 
publication le site consacré au jeu peut être consulté sur 
https://www.loterie.lu/player/euroComment.do , ce règlement ne contient aucune précision sur 
une éventuelle limitation d’âge des joueurs. Les jeux de Loterie Nationale proposées sur Internet 
sont toutefois réservés aux joueurs ayant 18 ans et plus. 
 
     Classe      
    7e     11e/3e    
 Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 

n  382 253 635  270 184 454  1089 
%  36.6 26.6 31.8  35.6 24.8 30.3  31.1 
N  1044 952 1996  759 741 1500  3496 

Tableau 7 : Participation à Euro Millions en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves, %: pourcentages des élèves correspondants, N : nombre total d’élèves. 
 
Près d’un tiers (31.1%) des élèves interrogés déclare déjà avoir joué à Euro Millions, aussi bien en 
classe de 7e (31.8%) qu’en classe de 11e/3e (30.3%). Comme on le voit dans le Tableau 7, ces 
pourcentages sont, pour les deux classes, plus élevés pour les garçons que pour les filles (environ 
10% de différence).  
 
Les 1089 élèves qui déclarent déjà avoir joué à Euro Millions ont en moyenne 15.0 ans, 12.9 ans en 
moyenne en classe de 7e et 18.0 ans en moyenne en classe de 11e/3e.  
 
Interrogés sur leur âge quand ils ont pour leur première fois joué à Euro Millions, plus que la moitié 
des joueurs des classes de 7e indiquent y avoir joué avant l’âge de 12 ans (60.5%r, Cf. Figure 1). Pour 
les joueurs issus des classes de 11e/3e, l’âge le plus fréquemment nommé est par contre 16 ans 
(26.8%r, Cf. Figure 1).1  
 
Les lieux les plus cités pour acquérir les bulletins de jeux sont les librairies-tabac (68.7%r) et les 
centres commerciaux (30.7%r), Internet (6.6%r), et le bureau de poste (4.8%r). 13.1%r affirment 
l’avoir acheté dans un autre endroit et 9.2%r indiquent avoir reçu le bulletin en cadeau (Cf. Figure 2 
et Tableau 8). 
 
La grande majorité des élèves déclare jouer moins d’une fois par mois à Euro Millions (64.0%r ; Cf. 
Figure 3 et Tableau 9) ou y participe à un rythme mensuel (17.0%r). Seulement un joueur sur 5 joue 
plus fréquemment : soit plusieurs fois par mois (7.5%r), soit chaque semaine  (11.5%r).  
 
 
 
  

                                                
 
1 Ce décalage suivant l’âge actuel des élèves interrogés est aussi observé pour d’autres formes de 
jeux – les explications possibles seront discutées dans la synthèse des résultats (section 14). 
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Figure 1 : Âge au moment de la première participation à Euro Millions en fonction de la classe (%r en ordonné, 
âge indiqué par les répondants en abscisse). 
 
 

Figure 2 : Lieu de validation du bulletin Euro Millions (en %r). 
 

Figure 3 : Fréquence de participation au jeu Euro Millions (en %r). 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Librairie-tabac  n 223 135 358  203 137 340  698 
  %p 58.4 53.4 56.4  75.2 74.5 74.9  64.1 
  %r 63.9 59.5 62.2  77.5 77.0 77.3  68.7 
            
Centre  n 123 74 197  73 42 115  312 
commercial  %p 32.2 29.2 31.0  27.0 22.8 25.3  28.7 
  %r 35.2 32.6 34.2  27.9 23.6 26.1  30.7 
            
Autre endroit  n 50 35 85  32 16 48  133 
  %p 13.1 13.8 13.4  11.9 8.7 10.6  12.2 
  %r 14.3 15.4 14.8  12.2 9.0 10.9  13.1 
            
En cadeau  n 48 26 74  12 7 19  93 
  %p 12.6 10.3 11.7  4.4 3.8 4.2  8.5 
  %r 13.8 11.5 12.8  4.6 3.9 4.3  9.2 
            
Internet  n 39 15 54  9 4 13  67 
  %p 10.2 5.9 8.5  3.3 2.2 2.9  6.2 
  %r 11.2 6.6 9.4  3.4 2.2 3.0  6.6 
            
Poste  n 25 10 35  9 5 14  49 
  %p 6.5 4.0 5.5  3.3 2.7 3.1  4.5 
  %r 7.2 4.4 6.1  3.4 2.8 3.2  4.8 
            
Pas de réponse  n 33 26 59  8 6 14  73 
  %p 8.6 10.3 9.3  3.0 3.3 3.1  6.7 
Répondants  N 349 227 576  262 178 440  1016 
Tableau 8 : Lieu de validation du ticket Euro Millions en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages participants, %r : pourcentages 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Toutes les  n  38 27 65  35 17 52  117 
semaines %p  9.9 10.7 10.2  13.0 9.2 11.5  10.7 
 %r  10.7 12.1 11.2  13.5 9.7 12.0  11.5 
            
2 à 3 fois  n  37 15 52  18 6 24  76 
par mois %p  9.7 5.9 8.2  6.7 3.3 5.3  7.0 
 %r  10.4 6.7 9.0  6.9 3.4 5.5  7.5 
            
1 fois  n  78 40 118  39 15 54  172 
par mois %p  20.4 15.8 18.6  14.4 8.2 11.9  15.8 
 %r  22.0 17.9 20.4  15.1 8.6 12.4  17.0 
            
Moins qu’1 fois  n  202 142 344  167 137 304  648 
par mois %p  52.9 56.1 54.2  61.9 74.5 67.0  59.5 
 %r  56.9 63.4 59.4  64.5 78.3 70.0  64.0 
            
Pas de réponse n  27 29 56  11 9 20  76 
 %p  7.1 11.5 8.8  4.1 4.9 4.4  7.0 
Répondants N  355 224 579  259 175 434  1013 
Tableau 9 : Fréquence de participation au jeu Euro Millions en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages participants; %r : pourcentages 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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7. Lotto 
 
Le Lotto est un jeu de tirage commercialisé au Luxembourg depuis 1982 avec deux tirages 
hebdomadaires. La mise minimum est de 0.75 Euro.  Suivant le règlement officiel 
(www.loterie.lu/player/export/sites/default/lottery/lux/draw_games/assets/pdf/new_lotto_reglem
ent_fr.pdf), le jeu est réservé aux majeurs. 
 
 
    Classe      
  7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 297 213 510  212 139 351  861 
% 28.4 22.4 25.6  27.9 18.8 23.4  24.6 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 10 : Participation au Lotto en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves, % : pourcentages des élèves correspondants, N : nombre total d’élèves. 
 
Près d’un quart (24.6%) des élèves interrogés déclare déjà avoir joué au Lotto, ces proportions sont 
similaires en classe de 7e (25.6%) et en classe de 11e/3e (23.4%). La proportion de garçons y est plus 
élevée que la proportion de filles, surtout dans les classes supérieures : 28.4% de garçons et 22.4% 
de filles en classe de 7e, 27.9% de garçons et 18.8% de filles en classe de 11e/3e respectivement (Cf. 
Tableau 10). 
 
Les 861 élèves ayant déjà joué au Lotto ont en moyenne 14.9 ans, 12.8 ans en moyenne en classe de 
7e et 17.9 ans en moyenne en classe de 11e/3e, sans différence notable entre garçons et filles. 
 
La figure 4 montre que 69.7%r des joueurs de 7e indiquent avoir joué au Lotto pour la première fois 
avant l’âge de 12 ans, alors que les élèves des classes supérieures indiquent plutôt les âges entre 14 
et 16 ans (43.9%r).  
 
Les bulletins de jeux sont acquis le plus souvent dans les librairies-tabac (67.4%r) et les centres 
commerciaux (31.0%r). 11.1%r indique avoir reçu le bulletin en cadeau, 8.1%r de l’avoir acheté dans 
un bureau de poste, et 5.9%r de l’avoir acquis sur Internet. 15.4%r affirment l’avoir acheté dans un 
autre endroit (Cf. Figure 5 et Tableau 11). 
 
Seulement 10%r des joueurs déclarent participer plusieurs fois par mois au Lotto (Cf. Figure 6 et 
Tableau 12), 16.7%r déclarent jouer mensuellement et 73.2%r encore moins fréquemment. La 
proportion des joueurs réguliers est donc faible. 
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Figure 4 : Âge au moment de la première participation au Lotto en fonction de la classe (%r en ordonné, âge 
indiqué par les répondants en abscisse). 
 

  
Figure 5 : Lieu de validation du bulletin de Lotto (en %r). 
 

 
Figure 6 : Fréquence de participation au Lotto (en %r). 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Librairie-tabac  n 184 104 288  159 102 261  549 
  %p 62.0 48.8 56.5  75.0 73.4 74.4  63.8 
  %r 64.8 52.3 59.6  79.5 77.9 78.9  67.4 
            
Centre commercial  n 101 66 167  53 32 85  252 
  %p 34.0 31.0 32.7  25.0 23.0 24.2  29.3 
  %r 35.6 33.2 34.6  26.5 24.4 25.7  31.0 
            
Autre endroit  n 42 40 82  27 16 43  125 
  %p 14.1 18.8 16.1  12.7 11.5 12.3  14.5 
  %r 14.8 20.1 17.0  13.5 12.2 13.0  15.4 
            
Ticket en cadeau  n 35 30 65  19 6 25  90 
  %p 11.8 14.1 12.7  9.0 4.3 7.1  10.5 
  %r 12.3 15.1 13.5  9.5 4.6 7.6  11.1 
            
Poste  n 28 19 47  15 4 19  66 
  %p 9.4 8.9 9.2  7.1 2.9 5.4  7.7 
  %r 9.9 9.5 9.7  7.5 3.1 5.7  8.1 
            
Internet  n 23 7 30  12 6 18  48 
  %p 7.7 3.3 5.9  5.7 4.3 5.1  5.6 
  %r 8.1 3.5 6.2  6.0 4.6 5.4  5.9 
            
Pas de réponse  n 13 14 27  12 8 20  47 
  %p 4.4 6.6 5.3  5.7 5.8 5.7  5.5 
Répondants  N 284 199 483  200 131 331  814 
Tableau 11 : Lieu de validation du ticket de Lotto en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages participants, %r : pourcentages 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Toutes les  n  12 4 16  14 3 17  33 
semaines %p  4.0 1.9 3.1  6.6 2.2 4.8  3.8 
 %r  4.3 2.1 3.4  7.0 2.4 5.2  4.1 
            
2 à 3 fois  n  29 10 39  6 2 8  47 
par mois %p  9.8 4.7 7.6  2.8 1.4 2.3  5.5 
 %r  10.4 5.3 8.3  3.0 1.6 2.5  5.9 
            
1 fois  n  68 32 100  26 7 33  133 
par mois %p  22.9 15.0 19.6  12.3 5.0 9.4  15.4 
 %r  24.3 16.8 21.3  12.9 5.6 10.1  16.7 
            
Moins qu’1 fois  n  171 144 315  155 113 268  583 
par mois %p  57.6 67.6 61.8  73.1 81.3 76.4  67.7 
 %r  61.1 75.8 67.0  77.1 90.4 82.2  73.2 
            
Pas de réponse n  17 23 40  11 14 25  65 
 %p  5.7 10.8 7.8  5.2 10.1 7.1  7.5 
Répondants N  280 190 470  201 125 326  796 
Tableau 12 : Fréquence de participation au Lotto en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages participants, %r : pourcentages 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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8. Paris sportifs et pronostics 
 
L’organisation de paris sportifs au Grand-Duché de Luxembourg doit être préalablement autorisée 
par le ministère de la Justice. Seuls des organisateurs accrédités peuvent recevoir des paris sportifs. 
Les paris sportifs de type Oddset sont proposés depuis 2000 au Grand-Duché de Luxembourg. Depuis 
2012, les paris hippiques de la PMU sont aussi exploités par la Loterie Nationale, mais la prise des 
données de la présente étude a été réalisée avant le lancement de ce produit 
(https://www.loterie.lu/player/pmu.do).  
 
 
Les pronostics réfèrent à des paris organisés par les membres d’associations et de clubs sportifs sur 
les résultats de rencontres sportives. Souvent associé au football, de petites sommes de quelques 
Euro (1-2 euros) sont pariées sur le résultat intermédiaire (mi-temps) et le résultat final d’un ou de 
plusieurs matchs. 
 
 
    Classe      
   7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 380 297 677  196 107 303  980 
% 36.4 31.2 33.9  25.8 14.4 20.2  28.0 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 13 : Participation aux paris sportifs en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %: pourcentages des élèves correspondants, N : nombre 
total d’élèves. 
 
28.0% des élèves interrogés déclarent déjà avoir participé à des paris sportifs ou à des pronostics. Un 
tiers (33.9%) des élèves de 7e rapporte y avoir participé, par rapport à seulement un cinquième 
(20.2%) des élèves de 11e/3e. Les garçons déclarent plus souvent que les filles d’y avoir déjà participé 
(Cf. Tableau 13): 36.4% contre 31.2% en classe de 7e, 25.8% contre 14.4% en classe de 11e/3e.  
 
Les 980 élèves ayant déjà pratiqué les paris sportifs ou les pronostics ont en moyenne 14.6 ans, 12.8 
ans en moyenne en classe de 7e et 17.8 ans en moyenne en classe de 11e/3e.  
 
Comme on le voit sur la Figure 7, 48.1%r des joueurs de la classe de 7e indiquent avoir participé pour 
la première fois avant l’âge de 10 ans à des paris sportifs ou à des pronostics, alors que pour les 
élèves des classes supérieures les âges les plus souvent indiqués sont ceux d’avant 10 ans (16.4%r) 
ou de 16 ans (18.2%r). 
 
La plus grande partie des joueurs (63.2%r) parient entre amis, soit 65.1%r en 7e et 59.0%r en 11e/3e. 
Presque la moitié des joueurs en 7e (48.0%r) parient également dans les clubs et les associations, 
pour 39.5%r des joueurs en 11e/3e. Internet et Oddset n’apparaissent pas comme un lieu privilégié 
des paris de sports et des pronostics pour les élèves de 7e, avec 5.6%r et 1.2%r, respectivement. Par 
contre pour les élèves plus âgés, 15.4%r utilisent Internet et 16.9%r Oddset (Cf. Tableau 14 et Figure 
8). 
 
Une grande partie des joueurs (63.0%r) déclare parier moins qu’une fois par mois sur des résultats 
sportifs (61.3%r en 7e et 66.8%r en 11e/3e). 16.5%r des joueurs parient une fois par mois (avec 
19.4%r en 7e et 10.6%r en 11e/3e), 10.1%r deux à trois fois par mois (avec 10.3%r en 7e et 9.8%r en 
11e/3e) et 10.3%r des joueurs même toutes les semaines (avec 9.1%r en 7e et 12.8%r en 11e/3e ; Cf. 
Tableau 15 et Figure 9). Ainsi, même si les paris sportifs et pronostics ne se situent pas en tête des 
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jeux de hasard les plus populaires auprès de l’ensemble des élèves, un sous-groupe d’élèves les 
pratique de façon très régulière. 
 
 
La moitié des élèves joueurs (52.6%r) déclarent jouer en misant pour des boissons, soit 53.6%r en 7e 
et 50.6%r en 11e/3e. Un peu moins de la moitié des joueurs (49.0%r) misent toutefois également 
pour de l’argent, soit 40.2%r en 7e et 66.7%r en 11e/3e. La mise d’un objet de valeur est moins 
répandue, mais atteint encore au total 28.6%r, soit 31.6%r en 7e et 22.7%r en 11e/3e (Cf. Tableau 16, 
Figure 10). Enfin, nous remarquons ici, que la réponse « jouer sans mise » manquait dans le 
questionnaire utilisé. 
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Figure 7 : Âge au moment de la première participation aux paris sportifs et aux pronostics en fonction de la 
classe (%r en ordonné, âge indiqué par les répondants en abscisse). 
 

Figure 8 : Organisateurs des paris sportifs et des pronostics (en %r). 
 

 
Figure 9 : Fréquence de participation aux paris sportifs et pronostics (en %r). 
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Figure 10 : Nature des mises aux paris sportifs et pronostics (en %r). 
 
 
 
      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Amis  n 224 149 373  111 46 157  530 
  %p 58.9 50.2 55.1  56.6 43.0 51.8  54.1 
  %r 68.1 61.1 65.1  61.0 54.8 59.0  63.2 
            
Clubs et associations  n 154 121 275  57 48 105  380 
  %p 40.5 40.7 40.6  29.1 44.9 34.7  38.8 
  %r 46.8 49.6 48.0  31.3 57.1 39.5  45.3 
            
Internet  n 28 4 32  37 4 41  73 
  %p 7.4 1.3 4.7  18.9 3.7 13.5  7.4 
  %r 8.5 1.6 5.6  20.3 4.8 15.4  8.7 
            
Oddset  n 7 0 7  44 1 45  52 
  %p 1.8 0.0 1.0  22.4 0.9 14.9  5.3 
  %r 2.1 0.0 1.2  24.2 1.2 16.9  6.2 
            
Pas de réponse  n 51 53 104  14 23 37  141 
  %p 13.4 17.8 15.4  7.1 21.5 12.2  14.4 
Répondants  N 329 244 573  182 84 266  839 
Tableau 14: Organisateurs des paris sportifs en fonction de la classe et du sexe des élèves ayant participé. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Toutes les  n  33 18 51  32 2 34  85 
semaines %p  8.7 6.1 7.5  16.3 1.9 11.2  8.7 
 %r  10.1 7.6 9.1  17.6 2.4 12.8  10.3 
            
2 à 3 fois  n  43 15 58  21 5 26  84 
par mois %p  11.3 5.1 8.6  10.7 4.7 8.6  8.6 
 %r  13.2 6.3 10.3  11.5 6.0 9.8  10.1 
            
1 fois  n  75 34 109  24 4 28  137 
par mois %p  19.7 11.4 16.1  12.2 3.7 9.2  14.0 
 %r  23.0 14.3 19.4  13.2 4.8 10.6  16.5 
            
Moins qu’1 fois  n  175 170 345  105 72 177  522 
par mois %p  46.1 57.2 51.0  53.6 67.3 58.4  53.3 
 %r  53.7 71.7 61.3  57.7 86.7 66.8  63.0 
            
Pas de réponse n  54 60 114  14 24 38  152 
 %p  14.2 20.2 16.8  7.1 22.4 12.5  15.5 
Répondants N  326 237 563  182 83 265  828 
Tableau 15: Fréquence de participation aux paris sportifs en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant répondu par l’affirmative, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
 
 
      Classe      
       7e     11e/3e    
Mise     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Boissons  n 168 107 275  91 38 129  404 
  %p 44.2 36.0 40.6  46.4 35.5 42.6  41.2 
  %r 54.5 52.2 53.6  51.1 49.4 50.6  52.6 
            
Argent  n 144 62 206  145 25 170  376 
  %p 37.9 20.9 30.4  74.0 23.4 56.1  38.4 
  %r 46.8 30.2 40.2  81.5 32.5 66.7  49.0 
            
Objets  n 91 71 162  38 20 58  220 
de valeur  %p 23.9 23.9 23.9  19.4 18.7 19.1  22.4 
  %r 29.5 34.6 31.6  21.3 26.0 22.7  28.6 
            
Pas de réponse  n 72 92 164  18 30 48  212 
  %p 18.9 31.0 24.2  9.2 28.0 15.8  21.6 
Répondants  N 308 205 513  178 77 255  768 
Tableau 16: Mises des paris sportifs en fonction de la classe et du sexe des élèves ayant participé. 
Note. n: nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p: pourcentages des participants, %r: pourcentages des 
répondants, N: nombre total des répondants. 
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9. Jeux de grattage 
 
Le premier jeu de grattage a été proposé au Grand-Duché de Luxembourg par la Loterie Nationale 
en 1985. Ces tickets, communément appelés Rubbellousen, coûtent entre 1 et 5 euros et sont 
disponibles non seulement dans les cafés, les bars, les librairies et les bureaux de poste, mais aussi 
dans des distributeurs automatiques, installés notamment dans les centres commerciaux. Les 
produits les plus populaires au moment de l’étude, cités dans le questionnaire, étaient l’Astro, le 
Piccobello, l’Elo! ou le Win for Life. 
 
La version électronique disponible sur le site Internet de la Loterie Nationale 
(https://www.loterie.lu/player/gaming/viewGameLobby.do) est réservée aux majeurs. Il n’existe pas 
de dispositif de limitation d’âge pour la vente des tickets physiques. 
 
 
 
    Classe      
   7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 731 594 1325  588 570 1158  2483 
% 70.0 62.4 66.4  77.5 76.9 77.2  71.0 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 17 : Participation aux jeux de grattage en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %: pourcentages des élèves correspondants, N : nombre 
total d’élèves. 
 
71.0% des élèves déclarent déjà avoir joué avec des jeux de grattage, 66.4% en 7e et même 77.2% en 
11e/3e. Alors que ces proportions sont presque égales chez les garçons (77.5%) et les filles (76.9%) 
des classes supérieures (Cf. Tableau 17), 70.0% des garçons de 7e déclarent utiliser des jeux de 
grattage contre seulement 62.4% des filles.  
 
Les 2483 élèves ayant déjà utilisé les jeux de grattage ont en moyenne 15.1 ans, soit 12.8 ans en 
moyenne en classe de 7e et 17.8 ans en moyenne en classe de 11e/3e.  
 
Plus que la moitié (57.5%r) des joueurs de la classe de 7e et peu moins d’un tiers (29.8%r) des 
joueurs de 11e/3e indiquent avoir utilisé les jeux de grattage pour la première fois avant l’âge de 11 
ans (Cf. Figure 11).  
 
Plus que la moitié des joueurs déclare acheter les Rubbellousen dans une librairie-tabac (56.7%r en 
classe de 7e et 66.7%r en classe de 11e/3e). En ordre décroissant, les autres lieux d’acquisition sont le 
distributeur automatique (42.3%r), le centre commercial (34.2%r), un autre endroit (9.4%r), la poste 
(8.8%r) ou encore Internet (1.3%r) (Cf. Tableau 18, Figure 12). Par ailleurs, 20.2%r des élèves 
indiquent recevoir le ticket en cadeau, avec une proportion plus importante de filles que de garçons 
surtout en classe de 7e avec 21.9%r (25.4%r des filles versus 19.1%r des garçons), qu’en classe de 
11e/3e avec 18.3%r (18.9%r des filles versus 17.8%r des garçons).  
 
La plus grande part des joueurs (75.2%r) gratte moins qu’une fois par mois, 67.6%r en classe de 7e et 
83.9%r en classe de 11e/3e. 16.2%r des joueurs jouent 1 à trois 3 par mois (20.1%r en 7e et 11.8%r en 
11e/3e). Pour les fréquences de jeu plus élevées, 1 à 2 fois par semaine ou même plus que 2 fois par 
semaine, les fréquences tombent à moins de 10%, soit 8.2%r et 4.2%r pour les 7e et 3.0%r et 1.3%r 
pour les 11e/3e respectivement (Cf. Tableau 19 et Figure 13) En résumé, bien que les jeux de grattage 
soient utilisés par de nombreux élèves, trois quart des élèves ne gratte que sporadiquement. 
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Figure 11 : Âge au moment de la première participation aux jeux de grattage en fonction de la classe (%r en 
ordonné, âge indiqué par les répondants en abscisse). 
 

 
Figure 12 : Lieu d’achat des jeux de grattage (%r). 

 
Figure 13 : Fréquence des jeux de grattage (en %r). 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Librairie-tabac  n 428 293 721  398 355 753  1474 
  %p 58.5 49.3 54.4  67.7 62.3 65.0  59.4 
  %r 61.0 51.4 56.7  69.3 64.0 66.7  61.4 
            
Distributeur automatique  n 308 238 546  250 219 469  1015 
  %p 42.1 40.1 41.2  42.5 38.4 40.5  40.9 
  %r 43.9 41.8 42.9  43.6 39.5 41.5  42.3 
            
Centre commercial  n 254 197 451  195 175 370  821 
  %p 34.7 33.2 34.0  33.2 30.7 32.0  33.1 
  %r 36.2 34.6 35.5  34.0 31.5 32.8  34.2 
            
Ticket en cadeau  n 134 145 279  102 105 207  486 
  %p 18.3 24.4 21.1  17.3 18.4 17.9  19.6 
  %r 19.1 25.4 21.9  17.8 18.9 18.3  20.2 
            
Autre endroit  n 70 49 119  68 38 106  225 
  %p 9.6 8.2 9.0  11.6 6.7 9.2  9.1 
  %r 10.0 8.6 9.4  11.8 6.8 9.4  9.4 
            
Poste  n 65 46 111  65 35 100  211 
  %p 8.9 7.7 8.4  11.1 6.1 8.6  8.5 
  %r 9.3 8.1 8.7  11.3 6.3 8.9  8.8 
            
Internet  n 16 5 21  8 3 11  32 
  %p 2.2 0.8 1.6  1.4 0.5 0.9  1.3 
  %r 2.3 0.9 1.7  1.4 0.5 1.0  1.3 
            
Pas de réponse  n 29 24 53  14 15 29  82 
  %p 4.0 4.0 4.0  2.4 2.6 2.5  3.3 
Répondants  N 702 570 1272  574 555 1129  2401 
Tableau 18 : Lieu d’achat des jeux de grattage en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N: nombre total des répondants. 
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      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
plus que 2 fois n  32 21 53  13 2 15  68 
semaine %p  4.4 3.5 4.0  2.2 0.4 1.3  2.7 
 %r  4.6 3.8 4.2  2.3 0.4 1.3  2.9 
            
1 à 2 fois  n  69 34 103  20 13 33  136 
par semaine %p  9.4 5.7 7.8  3.4 2.3 2.8  5.5 
 %r  9.8 6.1 8.2  3.5 2.4 3.0  5.7 
            
1 à 3 fois  n  170 83 253  83 48 131  384 
par mois %p  23.3 14.0 19.1  14.1 8.4 11.3  15.5 
 %r  24.3 14.8 20.1  14.5 8.9 11.8  16.2 
            
Moins qu’1 fois  n  430 422 852  456 478 934  1786 
par mois %p  58.8 71.0 64.3  77.6 83.9 80.7  71.9 
 %r  61.3 75.4 67.6  79.7 88.4 83.9  75.2 
            
 n  30 34 64  16 29 45  109 
 %p  4.1 5.7 4.8  2.7 5.1 3.9  4.4 
Répondants N  701 560 1261  572 541 1113  2374 
Tableau 19: Fréquence de participation aux jeux de grattage en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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10. Zubito 
 
Le Zubito est un jeu électronique à tirages fréquents qui se pratique depuis 2002 exclusivement dans 
des cafés et bars au Grand-Duché de Luxembourg. Ceux-ci sont commandités par la Loterie 
Nationale 
(https://www.loterie.lu/player/export/sites/default/lottery/lux/draw_games/assets/pdf/zubito_regl
ement_2012.pdf). Bien que ce jeu contient des éléments de loterie traditionnelle, les tirages à 
fréquence élevée (toutes les 5 minutes), combinées aux mises variant de 1 à 5 euros, l’apparentent 
en termes de mécanismes de jeu plutôt aux machines à sous (Cf. slots machines). 
 
 
    Classe      
   7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 141 86 227  131 87 218  445 
% 13.5 9.0 11.4  17.3 11.7 14.5  12.7 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 20: Participation au Zubito en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, % : pourcentages des élèves correspondants, N : nombre 
total d’élèves. 
 
12.7% des élèves interrogés déclare déjà avoir participé au Zubito, 11.4% des élèves de 7e et 14.5% 
des élèves de 11e/3e. Comme pour les autres jeux, ces pourcentages sont légèrement plus élevés 
(entre 4 et 6%) pour les garçons que pour les filles (Cf. Tableau 20). 
 
En pourcentages absolus, la participation au Zubito est faible par rapport aux autres produits. 
Cependant, il faut noter que le nombre de 445 élèves indiquant qu’ils ont déjà joué au Zubito est 
relativement élevé surtout si on considère l’âge relativement jeune (13.0 ans) des 227 élèves de 7e . 
De fait, le Zubito ne peut se jouer que dans les cafés, en payant les mises directement au teneur du 
bar. En sachant que l’âge légal requis pour pouvoir fréquenter les cafés et y jouer au Zubito est de 16 
ans, le nombre d’élèves y ayant joué est donc tout de même élevé. 
À ce titre, il faut noter que 53.6%r des joueurs déclarent que la mise pour le Zubito a déjà été payée 
par une autre personne qu’eux-mêmes, et que 58.1%r des joueurs déclarent avoir déjà payé eux-
mêmes (Cf. Tableau 21).  
 
Les élèves de 7e déclarent des âges très bas pour une première participation au Zubito (70.7% avant 
l’âge de 12 ans, Cf. Figure 14) par rapport aux élèves des classes de 11e/3e (52.6% entre les âges de 
14 à 16 ans).  
 
La grande majorité des élèves jouant au Zubito indique le faire moins d’une fois par mois (74.6%r, Cf. 
Tableau 22). Cependant, encore 14.8%r des joueurs déclarent jouer au Zubito une à trois fois par 
mois, soit 16.9%r en 7e et 12.7%r en 11e/3e. Pour les fréquences de une à deux fois par semaine et 
de plus de deux fois par semaine, seulement 5.9%r et 4.7%r des élèves sont concernés.  
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Figure 14 : Âge au moment de la première participation au Zubito en fonction de la classe (%r en ordonné, âge 
indiqué par les répondants en abscisse). 

 
Figure 15 : Fréquence de participation au jeu Zubito (en %r). 
 
 
  



  Duscherer, K. & Paulos, C. – LXGS 2010 

29 

 
      Classe      
       7e     11e/3e    
Ticket acheté par     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Autre  n 88 58 146  51 48 99  245 
personne  %p 62.4 67.4 64.3  38.9 55.2 45.4  55.1 
  %r 65.7 75.3 69.2  40.5 56.5 46.9  58.1 
            
Joueur  n 63 30 93  86 47 133  226 
  %p 44.7 34.9 41.0  65.6 54.0 61.0  50.8 
  %r 47.0 39.0 44.1  68.3 55.3 63.0  53.6 
            
Pas de réponse  n 7 9 16  5 2 7  23 
  %p 5.0 10.5 7.0  3.8 2.3 3.2  5.2 
Répondants  N 134 77 211  126 85 211  422 
Tableau 21: Acheteur du ticket de Zubito en fonction de la classe et du sexe des élèves. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
 
 
 
      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Plus que 2 fois  n  11 3 14  6 0 6  20 
par semaine %p  7.8 3.5 6.2  4.6 0.0 2.8  4.5 
 %r  8.3 3.8 6.6  4.7 0.0 2.8  4.7 
            
1 à 2 fois  n  12 6 18  6 1 7  25 
par semaine %p  8.5 7.0 7.9  4.6 1.1 3.2  5.6 
 %r  9.0 7.5 8.5  4.7 1.2 3.3  5.9 
            
1 à 3 fois  n  22 14 36  18 9 27  63 
par mois %p  15.6 16.3 15.9  13.7 10.3 12.4  14.2 
 %r  16.5 17.5 16.9  14.1 10.7 12.7  14.8 
            
Moins qu’1 fois  n  88 57 145  98 74 172  317 
par mois %p  62.4 66.3 63.9  74.8 85.1 78.9  71.2 
 %r  66.2 71.3 68.1  76.6 88.1 81.1  74.6 
            
Pas de réponse n  8 6 14  3 3 6  20 
 %p  5.7 7.0 6.2  2.3 3.4 2.8  4.5 
Répondants N  133 80 213  128 84 212  425 
Tableau 22 : Fréquence de participation au Zubito en fonction de la classe et du sexe des élèves. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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11. Machines à sous 
 
Les machines à sous ne peuvent être exploitées sur la voie publique et dans les lieux publics hors du 
Casino au Grand-Duché de Luxembourg. Par conséquent, les machines à sous ne sont accessibles 
qu’aux majeurs d’âge sur le territoire national. 
 
    Classe      
   7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 609 550 1159  323 330 653  1812 
% 58.3 57.8 58.1  42.6 44.5 43.5  51.8 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 23: Utilisation de machines à sous en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %: pourcentages des élèves correspondants, N : nombre 
total d’élèves. 
 
 
Un peu plus que la moitié des élèves interrogés (51.8%) déclare déjà avoir joué avec des machines à 
sous. Dans le Tableau 23, il apparait que plus d’élèves de classe de 7e (58.1%) déclarent jouer avec 
des machines à sous que des élèves de 11e/3e (43.5%). 
 
Avant de présenter les autres questions de cette catégorie, soulevons tout de suite que ces 
proportions sont extrêmement élevées. C’est aussi le seul jeu qui est pratiqué par une proportion 
presque égale de garçons et de filles, et cela tant en classe de 7e (58.3% versus 57.8%), qu’en classe 
de 11e/3e (42.6% versus 44.5%). Ces résultats atypiques s’expliquent probablement par le 
vocabulaire utilisé dans le questionnaire allemand. La traduction de machine à sous était le mot 
« Spielautomat », mot qui a éventuellement été interprété par une large proportion d’élèves, non 
pas comme une machine à sous ou une slot machine, mais comme n’importe quel dispositif de jeu 
vidéo ou électronique, incluant les jeux d’arcades et les pousse pièces, disponibles dans les foires ou 
les cafés, voire les manettes ou consoles de jeu. Les résultats pour cette catégorie de jeu de hasard 
sont donc à prendre avec des pincettes. 
 
Les 1812 élèves ayant déjà utilisé des machines à sous ont en moyenne 14.6 ans, 12.8 ans en classe 
de 7e et 17.8 ans en moyenne en classe de 11e/3e. 
 
50.7%r des élèves de 7e indiquent avoir joué pour la première fois avant l’âge de 10 ans avec des 
machines à sous. Pour les élèves des classes supérieures cette indication est dispersée à travers 
toute la gamme d’âge (Cf. Figure 16) : néanmoins, la plus grande proportion de ceux-ci, soit 19.4%r, 
déclare avoir joué avant l’âge de 11 ans. 
 
La plus grande partie des élèves (59.9%r) déclarent avoir joué à un autre endroit au Luxembourg soit 
63.4%r en 7e et 54.0%r en 11e/3e, ce qui semble confirmer l’hypothèse que le vocabulaire utilisé 
dans notre questionnaire n’était pas assez explicite. Environ la moitié des joueurs (45.9%r) 
répondent avoir joué à l’étranger, dans un café ou un casino, soit 42.2%r en 7e, et 52.3%r en 11e/3e. 
Moins de joueurs indiquent l’Internet (14.2%r, soit 15.9%r en 7e et 11.2%r en 11e/3e) ou le Casino de 
Mondorf (7.8%r, soit 5.2%r en 7e et 12.2%r en 11e/3e) comme endroit où ils ont joué avec des 
machines à sous. 
 
La plus grande partie des élèves jouent moins d’une fois par mois (85.9%r), soit 82.6%r en classe de 
7e et 91.8%r en classe de 11e/3e. Pour les fréquences plus élevées, les pourcentages tombent en 
dessous de 10% (Cf. Tableau 25). 
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La majeure partie des joueurs (75.1%r) paie parfois eux-mêmes leurs jeux (72.2%r en classe de 7e et 
80.2%r en classe de 11e/3e). Pour 42.2%r, une autre personne paie parfois pour leur jeu (46.6%r en 
7e et 34.5%r en 11e/3e ; Cf. Tableau 26). 
 
  



  Duscherer, K. & Paulos, C. – LXGS 2010 

32 

 

 
Figure 16 : Âge au moment de la première utilisation de machines à sous en fonction de la classe (%r en 
ordonné, âge indiqué par les répondants en abscisse). 
  

 
Figure 17 : Lieu d’accès aux machines à sous (%r). 

 
Figure 18 : Fréquence de participation aux machines à sous (en %r). 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
Mise payée par     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Joueur  n 427 358 785  264 231 495  1280 
  %p 70.1 65.1 67.7  81.7 70.0 75.8  70.6 
  %r 73.6 70.6 72.2  85.7 74.8 80.2  75.1 
            
Autre personne  n 263 243 506  94 119 213  719 
  %p 43.2 44.2 43.7  29.1 36.1 32.6  39.7 
  %r 45.3 47.9 46.6  30.5 38.5 34.5  42.2 
            
Pas de réponse  n 29.0 43.0 72.0  15.0 21.0 36.0  108.0 
  %p 4.8 7.8 6.2  4.6 6.4 5.5  6.0 
Répondants  N 580 507 1087  308 309 617  1704 
Tableau 24: Mises payées pour les machines à sous en fonction de la classe et du sexe des élèves ayant 
participé. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
 
 
      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Un autre endroit au  n 353 311 664  150 177 327  991 
Luxembourg  %p 58.0 56.5 57.3  46.4 53.6 50.1  54.7 
  %r 63.3 63.5 63.4  48.9 59.2 54.0  59.9 
            
À l’étranger  n 250 192 442  182 135 317  759 
  %p 41.1 34.9 38.1  56.3 40.9 48.5  41.9 
  %r 44.8 39.2 42.2  59.3 45.2 52.3  45.9 
            
Internet  n 104 63 167  52 16 68  235 
  %p 17.1 11.5 14.4  16.1 4.8 10.4  13.0 
  %r 18.6 12.9 15.9  16.9 5.4 11.2  14.2 
            
Casino de Mondorf  n 39 16 55  54 20 74  129 
  %p 6.4 2.9 4.7  16.7 6.1 11.3  7.1 
  %r 7.0 3.3 5.2  17.6 6.7 12.2  7.8 
            
Pas de réponses  n 51 60 111  16 31 47  158 
  %p 8.4 10.9 9.6  5.0 9.4 7.2  8.7 
Répondants  N 558 490 1048  307 299 606  1654 
Tableau 25: Lieu d’accès aux machines à sous en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
 
 
  



  Duscherer, K. & Paulos, C. – LXGS 2010 

34 

 
 
      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Plus que 2 fois  n  29 7 36  14 1 15  51 
par semaine %p  4.8 1.3 3.1  4.3 0.3 2.3  2.8 
 %r  5.1 1.4 3.4  4.5 0.3 2.5  3.0 
            
1 à 2 fois  n  23 12 35  9 1 10  45 
par semaine %p  3.8 2.2 3.0  2.8 0.3 1.5  2.5 
 %r  4.0 2.4 3.3  2.9 0.3 1.6  2.7 
            
1 à 3 fois  n  76 39 115  18 7 25  140 
par mois %p  12.5 7.1 9.9  5.6 2.1 3.8  7.7 
 %r  13.4 7.8 10.8  5.8 2.3 4.1  8.4 
            
Moins qu’1 fois  n  441 439 880  268 292 560  1440 
par mois %p  72.4 79.8 75.9  83.0 88.5 85.8  79.5 
 %r  77.5 88.3 82.6  86.7 97.0 91.8  85.9 
            
Pas de réponse n  40 53 93  14 29 43  136 
 %p  6.6 9.6 8.0  4.3 8.8 6.6  7.5 
Répondants N  569 497 1066  309 301 610  1676 
Tableau 26: Fréquence de jeu aux machines à sous en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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12. Jeux de cartes 
 
Les jeux de cartes, et en particulier le poker étaient très à la mode lors du recueil des données. Des 
jeux et des tournois de poker étaient organisés en privé, mais également en public et diffusés à la 
télévision. 
 
 
    Classe      
   7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 692 413 1105  607 330 937  2042 
% 66.3 43.4 55.4  80.0 44.5 62.5  58.4 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 27 : Participation à des jeux de cartes comme le Poker en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %: pourcentages des élèves correspondants, N : nombre 
total d’élèves. 
 
58.4% des élèves interrogés déclarent déjà avoir joué au Poker ou à d’autres jeux de cartes comme 
le Skat ou la Belote, avec 55.4% de joueurs chez les élèves de 7e et 62.5% de joueurs chez les élèves 
de 11e/3e. Comme on le voit dans le Tableau 27, les proportions de joueurs de cartes sont nettement 
plus élevées chez les garçons que chez les filles : 66.3% de garçons versus 43.4% de filles en 7e, 
respectivement 80% de garçons versus 44.5% de filles en 11e/3e (Cf. Tableau 27). 
 
En moyenne, les 2042 joueurs de cartes sont âgés de 15.1 ans, avec une moyenne de 12.8 ans en 
classe de 7e et de 17.7 ans en classe de 11e/3e. 
 
Les élèves de 7e indiquent en grande partie avoir joué aux cartes déjà avant l‘âge de 12 ans (72.0%r), 
alors que pour les élèves de 11e/3e les réponses sont plus différenciées (Cf. Figure 19). 
 
En ce qui concerne les endroits indiqués pour les jeux de cartes, on constate (Cf. Figure 20 et 
Tableau 29) que la majorité des élèves (87.4%r) jouent en privé, dont 89.8%r des élèves de 7e et 
84.5%r  des élèves de 11e/3e. Ensuite, 29.6%r jouent à l’école ou à la maison de jeunes (22.6%r des 
élèves de 7e et 37.6%r des élèves de 11e/3e), 24.8%r jouent sur internet (21.4%r des élèves de 7e et 
28.7%r des élèves de 11e/3e), 21.5%r jouent dans les cafés (10.6%r des élèves de 7e et 34.2%r des 
élèves de 11e/3e) et 6.0%r jouent dans des clubs ou associations (4.9%r des élèves de 7e et 7.3%r des 
élèves de 11e/3e). 
 
La plus grande partie des joueurs indique jouer aux cartes moins qu’une fois par mois (60.2%r), 
24.7%r 1 à 3 fois par mois, 9.0%r 1 à 2 fois par semaine, et 6.1%r plus que 2 fois par semaine (Cf. 
Figure 21 et Tableau 30). Le Tableau 30 montre en détail que les fréquences de jeu sont 
généralement plus élevées chez les joueurs masculins que féminins, et cela tant en classe de 7e 
qu’en classe de 11e/3e. 
 
La plus grande proportion de joueurs indique (Figure 22 et Tableau 28) jouer aux cartes sans enjeu 
particulier (71.3%r) ou pour des jetons sans mise d’argent associée (48.5%r). Les jeux comportant 
des mises de valeur sont toutefois non négligeables : 21.1%r misent parfois de l’argent, 19.2%r des 
tournées de boissons, 16.6%r jouent parfois pour des jetons associés à une mise d’argent et 5.2%r 
pour des objets de valeur. Comme on le voit dans le Tableau 28, les parties de cartes avec enjeu 
pécuniaire sont systématiquement plus fréquents chez les joueurs des classes de 11e/3e que chez les 
joueurs de 7e et plus fréquents chez les garçons que chez les filles. 
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Figure 19: Âge au moment de la première participation aux jeux de cartes en fonction de la classe (%r en 
ordonné, âge indiqué par les répondants en abscisse). 
  
 

 Figure 20 : Endroits indiqués pour les jeux de cartes (%r). 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 

 
Figure 21 : Fréquence de jeu aux cartes (en %r). 
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Figure 22 : Nature des mises aux jeux de cartes (en %r). 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
Mise     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Sans enjeu  n 477 331 808  383 250 633  1441 
  %p 68.9 80.1 73.1  63.1 75.8 67.6  70.6 
  %r 69.5 82.1 74.2  63.5 76.2 68.0  71.3 
            
Jetons sans   n 347 142 489  339 151 490  979 
mise d’argent  %p 50.1 34.4 44.3  55.8 45.8 52.3  47.9 
  %r 50.6 35.2 44.9  56.2 46.0 52.6  48.5 
            
Argent   n 104 21 125  258 44 302  427 
  %p 15.0 5.1 11.3  42.5 13.3 32.2  20.9 
  %r 15.2 5.2 11.5  42.8 13.4 32.4  21.1 
            
Tournées de  n 93 36 129  196 62 258  387 
boissons  %p 13.4 8.7 11.7  32.3 18.8 27.5  19.0 
  %r 13.6 8.9 11.8  32.5 18.9 27.7  19.2 
            
Jetons avec  n 76 28 104  195 37 232  336 
mise d’argent  %p 11.0 6.8 9.4  32.1 11.2 24.8  16.5 
  %r 11.1 6.9 9.6  32.3 11.3 24.9  16.6 
            
Objets de   n 42 6 48  51 6 57  105 
valeur  %p 6.1 1.5 4.3  8.4 1.8 6.1  5.1 
  %r 6.1 1.5 4.4  8.5 1.8 6.1  5.2 
            
Pas de réponse  n 6 10 16  4 2 6  22 
  %p 0.9 2.4 1.4  0.7 0.6 0.6  1.1 
Répondants  N 686 403 1089  603 328 931  2020 
Tableau 28 : Nature des mises aux jeux de cartes en fonction de la classe et du sexe des élèves. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
En privé  n 604 368 972  513 271 784  1756 
  %p 87.3 89.1 88.0  84.5 82.1 83.7  86.0 
  %r 88.7 91.8 89.8  85.5 82.6 84.5  87.4 
            
École ou maison de   n 159 86 245  250 99 349  594 
  %p 23.0 20.8 22.2  41.2 30.0 37.2  29.1 
jeunes  %r 23.3 21.4 22.6  41.7 30.2 37.6  29.6 
            
Internet  n 175 57 232  214 52 266  498 
  %p 25.3 13.8 21.0  35.3 15.8 28.4  24.4 
  %r 25.7 14.2 21.4  35.7 15.9 28.7  24.8 
            
Café  n 80 35 115  246 71 317  432 
  %p 11.6 8.5 10.4  40.5 21.5 33.8  21.2 
  %r 11.7 8.7 10.6  41.0 21.6 34.2  21.5 
            
Club ou association  n 40 13 53  55 13 68  121 
  %p 5.8 3.1 4.8  9.1 3.9 7.3  5.9 
  %r 5.9 3.2 4.9  9.2 4.0 7.3  6.0 
            
Pas de réponse  n 11 12 23  7 2 9  32 
  %p 1.6 2.9 2.1  1.2 0.6 1.0  1.6 
Répondants  N 681 401 1082  600 328 928  2010 
Tableau 29: Endroits indiqués pour les jeux de cartes en fonction de la classe et du sexe des élèves ayant 
participé. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
      7e    11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Plus que 2 fois  n  64 12 76  41 5 46  122 
par semaine %p  9.2 2.9 6.9  6.8 1.5 4.9  6.0 
 %r  9.4 3.0 7.0  6.9 1.5 5.0  6.1 
            
1 à 2 fois  n  83 44 127  41 13 54  181 
par semaine %p  12.0 10.7 11.5  6.8 3.9 5.8  8.9 
 %r  12.2 11.0 11.8  6.9 4.0 5.9  9.0 
            
1 à 3 fois  n  205 87 292  164 38 202  494 
par mois %p  29.6 21.1 26.4  27.0 11.5 21.6  24.2 
 %r  30.2 21.7 27.0  27.4 11.8 21.9  24.7 
            
Moins qu’1 fois  n  327 258 585  352 267 619  1204 
par mois %p  47.3 62.5 52.9  58.0 80.9 66.1  59.0 
 %r  48.2 64.3 54.2  58.9 82.7 67.2  60.2 
            
Pas de réponse n  13 12 25  9 7 16  41 

 %p  1.9 2.9 2.3  1.5 2.1 1.7  2.0 
Répondants N  679 401 1080  598 323 921  2001 
Tableau 30 : Fréquence du jeu de cartes à sous en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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13. Jeux de casino 
 
Un seul casino est en activité sur le territoire luxembourgeois, le Casino 2000 à Mondorf-les-Bains. 
L’accès est réservé aux personnes majeures. 
 
 
    Classe      
   7e     11e/3e    
Participation  garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
n 345 177 522  248 116 364  886 
% 33.0 18.6 26.2  32.7 15.7 24.3  25.3 
N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 31: Participation à des jeux de casino en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %: pourcentages des élèves correspondants, N : nombre 
total d’élèves. 
 
 
Un quart des élèves (25.3%) déclare déjà avoir joué à des jeux de casino comme la Roulette, les dés 
ou le Black Jack, avec des proportions presque égales pour les élèves de 7e et de 11e/3e (Cf. Tableau 
31). Dans les deux classes d’âge, les garçons indiquent jouer à des jeux de casino nettement plus 
fréquemment que les filles (33.0% versus 18.6% pour les classes de 7e, et 32.7% versus 15.7% pour 
les classes de 11e/3e). 
 
Ces 886 élèves ayant déjà joué à des jeux de casino sont âgés en moyenne de 14.9 ans, avec une 
moyenne d’âge de 12.8 ans pour les élèves de 7e et de 17.8 ans pour les élèves de 11e/3e. Alors que 
les joueurs de 7e indiquent à 61.4%r d’avoir déjà joué des jeux de casino avant l’âge de 12 ans, la 
même question chez les joueurs de 11e/3e donne une répartition de l’âge beaucoup plus étalée, 
comme on le voit sur la Figure 23. 
 
Au vu de la Figure 24 et du Tableau 33, on constate que la majorité (74.7%r) des élèves jouent une 
forme de jeux de casino en privé, dont 82.3%r en 7e et 63.9%r en 11e/3e. Dans ces cas, il est fort 
probable qu’il s’agit de formes de jeu sans organisateur commercial. En deuxième lieu, se trouvent 
les jeux de casino sur Internet avec 23.8%r, répartis sur 21.3%r des élèves de 7e et 27.3%r des élèves 
de 11e/3e. L’école et la maison de jeunes sont également des endroits où les élèves jouent aux jeux 
de casino (20.5%r) et ce de 19.3%r pour les élèves de 7e et de 22.3%r pour les élèves de 11e/3e. 
17.9%r des élèves affirment jouer aux jeux de casino dans les cafés, mais la proportion des élèves de 
11e/3e est plus haute que celle des élèves de 7e (23.4%r versus 13.9%r). Enfin, 6.4%r des élèves 
déclarent jouer aux jeux de casino dans des clubs ou associations, dont la proportion des élèves de 
7e (6.2%r) est très proche de celle des élèves de 11e/3e (6.8%r). 
  
Il reste toutefois une proportion relativement importante d’élèves qui indique aussi avoir déjà 
fréquenté un casino, que soit au Grand-Duché de Luxembourg (10.9%r avec 5.2%r  des élèves en 7e 
et 18.9%r des élèves en 11e/3e) ou à l’étranger (13.5%r, dont 9.2%r en 7e et même 19.7%r en 11e/3e). 
 
La pratique des jeux de casino reste une activité peu fréquente pour la grande majorité des élèves : 
79.8%r des joueurs indique pratiquer ces jeux moins qu’une fois par mois, soit 74.3%r en classe de 7e 
et 87.4%r en classe de 11e/3e. Un cinquième des répondants indique toutefois jouer plusieurs fois 
par mois, voire plusieurs fois par semaine (Cf. Tableau 34), ce qui concerne quand-même plus que 
150 élèves. 
 
La pratique de jeux comme la roulette, les dés ou le Black Jack pour le simple plaisir dans des lieux 
non formels se confirme dans résultats du Tableau 32. De fait, 68.3%r des joueurs indiquent y jouer 
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sans enjeu particulier. 37.1%r des joueurs utilisent des jetons, mais sans qu’une mise d’argent y soit 
associée. Toutefois, bien que minoritaire, 18%r des élèves joueurs pratiquent, au moins parfois, des 
jeux contre des mises d’argent, 17.6%r jouent pour des tournées de boissons, 16.8%r déclare utiliser 
des jetons avec une mise d’argent et 6.0%r des objets de valeur. Comme on le voit dans le Tableau 
32, les jeux de casino avec un enjeu pécuniaire sont nettement plus fréquents auprès des élèves des 
classes supérieures. Les jeux avec enjeu pécuniaire sont aussi indiqués par une proportion plus 
importante de garçons que de filles.  
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Figure 23: Âge au moment de la première participation aux jeux de casino en fonction de la classe (%r en 
ordonné, âge indiqué par les répondants en abscisse). 
  

Figure 24 : Endroits indiqués pour les jeux de casino (en %r). 
 
 
 

Figure 25 : Fréquence de jeu de casino (en %r). 
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Figure 26 : Nature des mises aux jeux de casino (en %r). 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
Mise     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Sans enjeu  n 224 141 365  146 78 224  589 
  %p 64.9 79.7 69.9  58.9 67.2 61.5  66.5 
  %r 67.1 82.5 72.3  59.8 69.0 62.7  68.3 
            
Jetons sans   n 152 45 197  88 35 123  320 
mise d’argent  %p 44.1 25.4 37.7  35.5 30.2 33.8  36.1 
  %r 45.5 26.3 39.0  36.1 31.0 34.5  37.1 
            
Argent   n 47 8 55  83 17 100  155 
  %p 13.6 4.5 10.5  33.5 14.7 27.5  17.5 
  %r 14.1 4.7 10.9  34.0 15.0 28.0  18.0 
            
Tournées de  n 60 17 77  60 15 75  152 
boissons  %p 17.4 9.6 14.8  24.2 12.9 20.6  17.2 
  %r 18.0 9.9 15.2  24.6 13.3 21.0  17.6 
            
Jetons avec  n 36 14 50  74 21 95  145 
mise d’argent  %p 10.4 7.9 9.6  29.8 18.1 26.1  16.4 
  %r 10.8 8.2 9.9  30.3 18.6 26.6  16.8 
            
Objets de   n 20 6 26  24 2 26  52 
valeur  %p 5.8 3.4 5.0  9.7 1.7 7.1  5.9 
  %r 6.0 3.5 5.1  9.8 1.8 7.3  6.0 
            
Pas de réponse  n 11 6 17  4 3 7  24 
  %p 3.2 3.4 3.3  1.6 2.6 1.9  2.7 
Répondants  N 334 171 505  244 113 357  862 
Tableau 32: Mises aux jeux de casino en fonction de la classe et du sexe des élèves. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
       7e     11e/3e    
 Lieu     garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
En privé  n 268 145 413  148 79 227  640 
  %p 77.7 81.9 79.1  59.7 68.1 62.4  72.2 
  %r 80.2 86.3 82.3  61.2 69.9 63.9  74.7 
            
Internet  n 89 18 107  85 12 97  204 
  %p 25.8 10.2 20.5  34.3 10.3 26.6  23.0 
  %r 26.6 10.7 21.3  35.1 10.6 27.3  23.8 
            
École ou maison des  n 66 31 97  57 22 79  176 
jeunes  %p 19.1 17.5 18.6  23.0 19.0 21.7  19.9 
  %r 19.8 18.5 19.3  23.6 19.5 22.3  20.5 
            
Café  n 50 20 70  69 14 83  153 
  %p 14.5 11.3 13.4  27.8 12.1 22.8  17.3 
  %r 15.0 11.9 13.9  28.5 12.4 23.4  17.9 
            
Casino étranger  n 37 9 46  57 13 70  116 
  %p 10.7 5.1 8.8  23.0 11.2 19.2  13.1 
  %r 11.1 5.4 9.2  23.6 11.5 19.7  13.5 
            
Casino de Mondorf  n 19 7 26  49 18 67  93 
  %p 5.5 4.0 5.0  19.8 15.5 18.4  10.5 
  %r 5.7 4.2 5.2  20.2 15.9 18.9  10.9 
            
Club ou association  n 24 7 31  20 4 24  55 
  %p 7.0 4.0 5.9  8.1 3.4 6.6  6.2 
  %r 7.2 4.2 6.2  8.3 3.5 6.8  6.4 
            
Pas de réponse  n 11 9 20  6 3 9  29 
  %p 3.2 5.1 3.8  2.4 2.6 2.5  3.3 
Répondants  N 334 168 502  242 113 355  857 
Tableau 33 : Endroits indiqués pour les jeux de casino en fonction de la classe et du sexe des élèves. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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      Classe      
      7e     11e/3e    
 Fréquence    garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Plus que 2 fois  n  18 1 19  9 1 10  29 
par semaine %p  5.2 0.6 3.6  3.6 0.9 2.7  3.3 
 %r  5.4 0.6 3.8  3.8 0.9 2.9  3.4 
            
1 à 2 fois  n  23 3 26  10 1 11  37 
par semaine %p  6.7 1.7 5.0  4.0 0.9 3.0  4.2 
 %r  6.9 1.8 5.3  4.2 0.9 3.1  4.4 
            
1 à 3 fois  n  60 22 82  21 2 23  105 
par mois %p  17.4 12.4 15.7  8.5 1.7 6.3  11.9 
 %r  18.1 13.4 16.6  8.8 1.8 6.6  12.4 
            
Moins qu’1 fois  n  230 138 368  200 106 306  674 
par mois %p  66.7 78.0 70.5  80.6 91.4 84.1  76.1 
 %r  69.5 84.1 74.3  83.3 96.4 87.4  79.8 
            
Pas de réponse n  14 13 27  8 6 14  41 
 %p  4.1 7.3 5.2  3.2 5.2 3.8  4.6 
Répondants N  331 164 495  240 110 350  845 
Tableau 34 : Fréquence de participation aux jeux de casino en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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14. Remarques et synthèse des résultats 
 
Avant d’entamer une synthèse des résultats de cette étude, nous voulons mettre en avant une série 
de mises en gardes concernant les données décrites jusqu’ici. 
 
Premièrement, nous observons pour certains produits des proportions de joueurs très élevées.  
 
L’exemple le plus frappant est celui des machines à sous : suivant les réponses récoltées dans ce 
questionnaire, plus de la moitié des élèves y ont déjà joué. C’est aussi le seul jeu qui est pratiqué par 
une proportion presque égale de filles et de garçons (52.0%r versus 51.7%r ; Cf. Figure 29). Ces 
résultats s’expliquent probablement par le vocabulaire utilisé dans le questionnaire allemand. De 
fait, le mot Spielautomat a probablement été interprété par une large proportion des élèves non pas 
comme une machine à sous ou une slot machine, mais comme n’importe quel dispositif de jeu vidéo 
ou de console de jeu, comme les jeux de pousse-pièces ou de pousse-jetons dans les arcades de jeux 
(Cf. Lunapark) ou de foires. 
 
La fréquentation rapportée du casino de Mondorf, tout comme l’accès aux aires de jeu, est très 
élevée.  Alors que l’accès aux mineurs y est interdit, 26 élèves de 7e, soit 5.2%r ont quand même 
déclaré y avoir joué. 
  
Deuxièmement, l’indication du premier âge de la pratique d’un jeu semble être une donnée peu 
fiable. 
 
Pour l’ensemble des produits, une dispersion différente des réponses est observée entre les élèves 
des classes de 7e et ceux des classes de 11e/3e. Les élèves des classes inférieures indiquent 
systématiquement qu’ils ont joué pour la première fois avant 12 ans, tandis que les élèves des 
classes supérieures nomment le plus fréquemment les tranches d’âge entre 14 à 16 ans. La rangée 
de l’indication de l’âge est plus élevée pour les élèves des classes supérieures (âge moyen de 17.7 
ans avec des tranches d’âges allant de 16 à 24 ans) que celle des élèves de 7e (âge moyen de 12.8 
ans avec des âges allant de 12 à 16 ans). 
Même en tenant compte d’une éventuelle différence liée aux caractéristiques des différents 
produits, les différents patterns de réponses en fonction du produit sont difficilement 
interprétables.  
Ce résultat doit être nuancé en absence d’informations supplémentaires sur un éventuel effet de 
cohorte, une popularité ou une disponibilité hétérogène du jeu à des moments différents dans la 
biographie des jeunes interrogés, un oubli des élèves les plus âgés ou encore une exagération des 
élèves les plus jeunes.  
 
En revenant sur les résultats discutés dans les chapitres précédents, la Figure 27 et le Tableau 35 
résument les pourcentages de pratique des différentes formes de jeux de hasard sur lesquels nous 
avons interrogés les élèves. Les jeux cités le plus fréquemment, et cela par plus de la moitié des 
élèves, sont les jeux de grattage (71.0%) et les jeux de cartes, comme le Poker, avec 58.4%. Ensuite 
apparaissent les machines à sous avec toujours 51.8%, mais en tenant compte de la mise en garde 
sur l’interprétation de ces chiffres élevés explicitée précédemment. Suivent l’Euro Millions avec 
31.1%, les paris sportifs ou les pronostics (28.0%) et les jeux de casino (25.3%). En fin de liste se 
situent le Lotto et le Zubito, jeux avec lesquels 24.6% respectivement 12.7% des élèves ont au moins 
une certaine expérience. 
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Figure 27 : Participation aux différents jeux de hasard (en %r).  
 
 
       Classe      
         7e     11e/3e    
 Jeu       garçons filles Total  garçons filles Total  Total 
Jeux de grattage   n 731 594 1325  588 570 1158  2483 
   %r 70.0 62.4 66.4  77.5 76.9 77.2  71.0 
             
Jeux de cartes   n 692 413 1105  607 330 937  2042 
   %r 66.3 43.4 55.4  80.0 44.5 62.5  58.4 
             
Machines à sous   n 609 550 1159  323 330 653  1812 
   %r 58.3 57.8 58.1  42.6 44.5 43.5  51.8 
             
Euro Millions   n 382 253 635  270 184 454  1089 
   %r 36.6 26.6 31.8  35.6 24.8 30.3  31.1 
             
Paris sportifs   n 380 297 677  196 107 303  980 
   %r 36.4 31.2 33.9  25.8 14.4 20.2  28.0 
             
Jeux de casino   n 345 177 522  248 116 364  886 
   %r 33.0 18.6 26.2  32.7 15.7 24.3  25.3 
             
Lotto   n 297 213 510  212 139 351  861 
   %r 28.4 22.4 25.6  27.9 18.8 23.4  24.6 
             
Zubito   n 141 86 227  131 87 218  445 
   %r 13.5 9.0 11.4  17.3 11.7 14.5  12.7 
Répondants   N 1044 952 1996  759 741 1500  3496 
Tableau 35 : Participation aux jeux de hasard en fonction de la classe et du sexe. 
Note. n : nombre d’élèves ayant choisi cette option de réponse, %p : pourcentages des participants, %r : pourcentages des 
répondants, N : nombre total des répondants. 
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Comme on le voit sur la Figure 28, nous n’observons pas de patron clair suivant la classe des élèves. 
A popularité égale les dernières 10 années, on s’attendrait pour la liste complète des jeux de hasard 
à des chiffres plus élevés pour les élèves des classes supérieures, vu que nous avons interrogé les 
élèves sur leur expérience (même unique), et non pas sur leur pratique actuelle des jeux de hasard. 
Toutefois, nous observons notamment pour les machines à sous et les paris sportifs et les pronostics 
un pourcentage plus élevé pour les élèves de 7e que pour les élèves de 11e/3e. Dans ces deux cas, il 
est probable que les élèves ne comprennent pas les termes utilisés dans le même sens. Ou alors, il 
s’agit peut-être de phénomènes de mode, avec certains produits devenus plus populaires les 
dernières années auprès des plus jeunes. 
 
 
 

 
Figure 28 : Participation aux différents jeux de hasard suivant la classe des élèves (en %r). 
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La Figure 29 résume les différences dans l’utilisation des différents produits suivant le sexe des 
élèves. Sauf pour les machines à sous, les garçons jouent de manière systématique plus 
fréquemment que les filles. Les différences les plus notables sont observées pour les jeux de cartes 
comme le Poker (72.0% vs. 43.9%), et les jeux de casino (32.9% vs. 17.3%). Dans ces deux catégories, 
relevons aussi que ce sont les garçons qui misent plus souvent de l’argent ou des objets de valeurs 
que les filles (Cf. Tableau 28 et 32). 
 
 
 

 
Figure 29 : Participation aux différents jeux de hasard suivant le sexe des élèves (en %r). 
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Enfin, lorsqu’on interroge les élèves sur le fait d’avoir joué pour de l’argent les douze derniers mois, 
la majorité des élèves (69.9%r en 7e et 78.8%r en 11e/3e) déclarent de n’avoir pas joué pour de 
l’argent pendant cette période (Cf. Figure 30). Moins d’un cinquième des élèves (15.6% en 7e et 
19.0% en 11e/3e) répondent avoir joué pour de l’argent entre une et cinq fois l’année écoulée. 
Finalement, entre 5% (pour les élèves de 7e) et 10% (pour les élèves de 11e/3e) jouent plus 
régulièrement en misant de l’argent. La mise d’argent est aussi plus fréquente chez les élèves les 
plus âgés. 
 
 
 

Figure 30 : Nombre d’élèves (en %r) déclarant avoir joué pour de l’argent les douze derniers mois. 
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17. Annexe 
 



  LXGS2010; Duscherer, K. & Paulos, C. (2010) 
 

Luxembourg Gambling Survey 

Questionnaire sur la pratique des jeux de hasard 

 
* Ces questions sont obligatoires. 

 
  

*1. Age  

 
 

 

 

  

*2. Sexe  

  féminin – masculin  
 

 

  

*3. Classe  

  7e – 8e/6e – 9e/5e – 10e/4e – 11e/3e – 12e/2e – 13e/1e  
 

 

    

*4. Régime  

  classique – technique  
                                                                      professionnel/technicien – modulaire  

 

  

*5. En semaine j'habite  

 

auprès de ma famille.

dans un foyer. 

dans un internat. 
 

 

 

  

*6. Le premier chiffre du code postal de la localité où j'habite en semaine est le  

  1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6 – 7 – 8 – 9  
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*7. J'ai déjà joué à Euro Millions  

  oui – non  
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8. Je valide mon ticket Euro Millions  

 

 
dans une librairie-tabac 

 
à la poste 

 
sur Internet 

 
dans un centre commercial 

 
à un autre endroit 

 
je reçois le ticket en cadeau

 

 

 

  

9. Je joue à Euro Millions  

  toutes les semaines – 2 à 3 fois par mois  
                                                                      1 fois par mois – moins qu’1 fois par mois 

 

 

  

10. La première fois j’ai joué à Euro Millions à  

          ≤ 10 ans – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                             16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans –  ≥ 20 ans  
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*11. J’ai déjà joué au Lotto  

  oui – non  
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12. Je valide mon ticket de Lotto (plusieurs réponses possibles)  

 

 
dans une librairie-tabac 

 
à la poste 

 
sur Internet 

 
dans un centre commercial 

 
un autre endroit 

 
je reçois le ticket en cadeau

 

 

 

  

13. Je joue au Lotto  

  toutes les semaines – 2 à 3 fois par mois  
                                                                        1 fois par mois – moins qu’1 fois par mois 

 

 

  

 
14. La première fois j’ai joué au Lotto à l’âge de  

   ≤10 ans– 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                     16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans – ≥20 ans 
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*15. J'ai déjà participé à des paris sportifs / des pronostics  

  oui – non  
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16. J'ai déjà participé à des paris sportifs / des pronostics (plusieurs réponses possibles)  

 
 
en misant de l’argent 

 
en jouant pour des objets de valeur 

 
en jouant pour des tournées de boissons

 

 

 

  

17. Je participe à des paris sportifs / des pronostics organisés (plusieurs réponses possibles)  

 

 
par des clubs ou des associations

 
par des amis 

 
par Oddset 

 
sur Internet 

 

 

 

  

18. Je participe à des paris sportifs / des pronostics  

  toutes les semaines – 2 à 3 fois par mois  
                                                                        1 fois par mois – moins qu’1 fois par mois 

 

 

  

19. La première fois j’ai participé à des paris sportifs/pronostics à l’âge de  

  ≤10 ans – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                     16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans – ≥20 ans 
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*20. J'ai déjà joué à des jeux de grattage (Rubbellousen), comme Astro, Piccobello, Elo!, Win for Life  

  oui – non  
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21. J'achète les jeux de grattage (plusieurs réponses possibles)  

 

 
dans une librairie-tabac 

 
à la poste 

 
dans un distributeur automatique

 
sur Internet 

 
dans un centre commercial 

 
à un autre endroit 

 
je reçois les billets en cadeau 

 

 

 

  

22. Je joue à des jeux de grattage  

  plus que 2 fois par semaine – 1 à 2 fois par semaine 
                                                                             1 à 3 fois par mois – moins que 1 fois par mois 

 

 

  

23. La première fois j’ai joué à des jeux de grattage à l’âge de  

  ≤10 ans – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                     16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans  – ≥20 ans 
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*24. J’ai déjà joué au Zubito  

  oui –non  
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25. Quand je joue au Zubito (plusieurs réponses possibles)  

  
je paie avec mon propre argent 

 
une autre personne paie pour mon jeu

 

 

 

  

26. Je joue au Zubito  

  plus que 2 fois par semaine – 1 à 2 fois par semaine 
                                                                             1 à 3 fois par mois – moins que 1 fois par mois 

 

 

  

27. La première fois j'ai joué au Zubito à  

  ≤10 ans  – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                      16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans – ≥20 ans 
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*28. J’ai déjà joué avec des machines à sous  

  oui – non  
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29. Quand je joue à une machine à sous (plusieurs réponses possibles)  

  
je paie avec mon propre argent 

 
une autre personne paie pour moi

 

 

 

  

30. Je joue à des machines à sous (plusieurs réponses possibles)  

 

 
au casino de Mondorf 

 
à un autre endroit au Luxembourg 

 
à l’étranger (dans un café, casino…)

 
sur Internet 

 

 

 

  

31. Je joue à des machines à sous  

  plus que 2 fois par semaine – 1 à 2 fois par semaine 
                                                                             1 à 3 fois par mois – moins que 1 fois par mois 

 

 

  

32. La première fois j’ai joué à une machine à sous à l’âge de  

  ≤10 ans – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                     16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans – ≥20 ans 
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*33. J’ai déjà joué au Poker ou à d'autres jeux de cartes comme le Skat, la Belote....  

  oui – non  
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34. Je joue à ces jeux de cartes (plusieurs réponses possibles)  

 

 
en jouant pour de l’argent 

 
en jouant avec des jetons avec une mise d’argent

 
en jouant avec des jetons sans une mise d’argent 

 
en misant des objets de valeur 

 
en jouant pour des tournées de boissons 

 
sans enjeu particulier 

 

 

 

  

35. Je joue à ces jeux de cartes  

  plus que 2 fois par semaine – 1 à 2 fois par semaine 
                                                                             1 à 3 fois par mois – moins que 1 fois par mois 

 

 

  

36. Je joue à ces jeux de cartes (plusieurs réponses possibles)  

 

 
au café 

 
à l'école ou à la maison des jeunes 

 
dans un club ou une association 

 
en privé (à la maison, en famille, chez des amis)

 
sur Internet 

 

 

 

  

37. La première fois j’ai joué à ces jeux de cartes à l’âge de  

  ≤10 ans – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                     16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans  – ≥20 ans 
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*38. J’ai déjà joué à des jeux de casino (p.ex. Roulette, dés, Black Jack …)  

  oui – non  
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39. J’ai déjà joué à ces jeux de casino (plusieurs réponses possibles)  

 

 
en misant de l’argent comptant 

 
en misant des jetons avec une mise d’argent

 
en misant des jetons sans une mise d’argent 

 
en misant des objets de valeur 

 
en jouant pour des tournées de boissons 

 
sans enjeu particulier 

 

 

 

  

40. J’ai joué à des jeux de casino (plusieurs réponses possibles)  

 

 
au café 

 
au casino de Mondorf 

 
dans un casino à l’étranger 

 
à l’école ou à la maison des jeunes 

 
en privé (chez nous, en famille, chez des amis)

 
en club ou dans une association 

 
sur Internet 

 

 

 

  

41. Je joue à des jeux de casino  

  plus que 2 fois par semaine – 1 à 2 fois par semaine 
                                                                             1 à 3 fois par mois – moins que 1 fois par mois 

 

 

  

42. La première fois j’ai joué à des jeux de casino à l’âge de  

  ≤10 ans – 11 ans – 12 ans – 13 ans – 14 ans – 15 ans 
                                                     16 ans – 17 ans – 18 ans – 19 ans – ≥20 ans 
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*43. Les 12 derniers mois, j’ai joué pour de l’argent  
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Merci de votre participation. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Remarque concernant  la version électronique: 
 

- Pour les questions 2, 3, 4, 6, 7, 11, 13, 14, 15, 18, 19, 20, 22, 23, 24, 26, 27, 28, 31, 32, 33, 37, 38, 41, 42, 
43 (drop box): les réponses possibles sont prédéfinies  

- Pour les questions 8, 12, 13, 16, 17, 21, 25, 29, 30, 33, 34, 36, 39, 40 : plusieurs réponses sont possibles 
- Pour les questions 7, 11, 15, 20, 24, 28, 32, 37 : si la réponse = non, le questionnaire passe 

automatiquement au prochain jeu. 


